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Science learning in elementary school is one of the important subjects
for students to master. One of the learning strategies that can be used
to improve student science learning outcomes is the use of learning
media. Several studies have shown the positive impact of digital
learning media on student learning outcomes. The purpose of this
study was to analyze the use of word wall applications in improving
student learning outcomes. This method uses the Systematic Literature
Review (SLR) method, which is also known as systematic literature
review in Indonesia.the results of this study obtained 3,880 documents
from literature search using google scholar so that the search will be
done using 3 search keywords, namely digital learning media,
wordwall game applications, science elementary school students.
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Pembelajaran IPA di sekolah dasar merupakan salah satu mata
pelajaran yang penting untuk dikuasai oleh siswa.Salah satu strategi
pembelajaran yang dapat digunakan untuk meningkatkan hasil
pembelajaran IPA siswa adalah penggunaan media pembelajaran.
Beberapa penelitian telah menunjukkan dampak positif dari media
pembelajaran digital terhadap hasil pembelajaran siswa. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk menganalisis penggunaan aplikasi word
wall dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Metode ini
menggunakan metode Systematic Literature Review (SLR), yang juga
dikenal sebagai tinjauan literatur sistematis di Indonesia.hasil
penelitian ini didapatkan 3.880 dokumen dari pencarian literatur
menggunakan google scholar sehingga pencarian akan di lakukan
dengan menggunakan 3 kata kunci pencarian yaitu Media
pembelajaran digital,Aplikasi game wordwall,IPA siswa sekolah
dasar.
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Pendahuluan

Pembelajaran IPA di SD memang menjadi mata pelajaran penting bagi siswa untuk
dikuasai. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi telah membawa perubahan di hampir
semua aspek kehidupan manusia, yang mengarah ke era persaingan global yang
kata(Bunyamin, 2023)). Oleh karena itu, sangat penting untuk memprioritaskan dan
menekankan pentingnya pembelajaran IPA di sekolah dasar untuk membekali siswa dengan
pengetahuan dan keterampilan yang diperlukan untuk pengembangan akademik dan pribadi
mereka di masa depan.

Pembelajaran IPA di sekolah dasar merupakan salah satu mata pelajaran yang penting
untuk dikuasai oleh siswa. Namun, hasil belajar IPA siswa sekolah dasar masih belum optimal.
Salah satu strategi pembelajaran yang dapat digunakan untuk meningkatkan hasil pembelajaran
IPA siswa adalah penggunaan media pembelajaran. Beberapa penelitian telah menunjukkan
dampak positif dari media pembelajaran digital terhadap hasil pembelajaran siswa (Nurdin &
Suryadi, 2023) Namun, masih banyak guru yang belum memanfaatkan media pembelajaran
dalam pembelajaran IPA.(Melanis, 2023)

Salah satu strategi pembelajaran yang dapat digunakan untuk meningkatkan hasil
pembelajaran IPA siswa adalah dengan menggunakan media pembelajaran. Media
pembelajaran berfungsi sebagai alat untuk membantu guru dalam menyampaikan materi
pembelajaran secara efektif kepada siswa. Media pembelajaran yang tepat dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa, sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.(Irene et al., 2023)

Aplikasi Wordwall adalah aplikasi pembelajaran interaktif yang dapat digunakan untuk
berbagai jenis permainan edukatif, termasuk kuis, teka-teki, dan teka-teki silang, media
berbasis digital dan interaktif yang dapat membuat pembelajaran lebih menyenangkan bagi
siswa (Deni & Nadia., 2022). Aplikasi ini dapat digunakan dalam pembelajaran IPA (sains)
untuk meningkatkan pemahaman siswa.(Retno, 2017) Aplikasi Wordwall menyediakan
alternatif bagi guru untuk meningkatkan hasil pembelajaran sains, terutama dalam topik seperti
proses siklus air . Secara keseluruhan, aplikasi Wordwall adalah alat yang berharga bagi guru
untuk menciptakan pengalaman belajar interaktif dan menarik bagi siswa dalam berbagai mata
pelajaran, termasuk IPA (sains) (Nurjannah et al., 2023).Aplikasi Wordwall dapat diakses
secara gratis, sehingga dapat digunakan oleh guru di sekolah dasar.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, aplikasi Wordwall dapat meningkatkan hasil
belajar IPA siswa sekolah dasar. Menurut penelitian (Oktari, n.d. 2023), penggunaan aplikasi
Wordwall dapat meningkatkan hasil belajar IPA siswa kelas IV sebesar 25%. Penelitian lain
juga menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Wordwall dapat meningkatkan hasil belajar
IPA siswa kelas V' sebesar 15%.(Khayatun et al., 2023), Penggunaan aplikasi Wordwall telah
ditemukan sebagai strategi pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa
sekolah dasar dalam berbagai mata pelajaran.(Elhefni et al., 2023).

Tinjauan literatur sistematis yang berjudul “Analisis makalah penggunaan aplikasi
Wordwall untuk meningkatkan hasil belajar sains siswa sekolah dasar” memberikan gambaran
komprehensif mengenai dampak penggunaan aplikasi Wordwall terhadap hasil belajar sains
siswa. Oleh kerena itu penting bagi penelitian Untuk menganalisis penelitian terdahulu guna

89 |Jurnal limiah Multi Disiplin (JIMU)


mailto:bungamobile052@gmail.com

JIMU: Jurnal limiah Multi Disiplin
Vol. 01, No. 01, Tahun 2023, Hal. 88 - 98

menggetahui dampak penggunaan aplikasi Wordwall dalam meningkatkan hasil belajar IPA
siswa sekolah dasar.(Ikha, 2023) Ulasan ini menganalisis secara sistematis peran aplikasi
Wordwall dalam meningkatkan hasil belajar sains siswa dengan mengumpulkan artikel dari
berbagai sumber. Ulasan ini membahas tentang pengertian dan ciri-ciri aplikasi Wordwall,
pengertian hasil belajar IPA, dan peranan aplikasi Wordwall dalam meningkatkan hasil belajar
IPA siswa. Melalui analisis sistematis tersebut, ulasan ini memberikan wawasan tentang
efektivitas dan dampak penggunaan aplikasi Wordwall dalam meningkatkan hasil belajar siswa
pada mata pelajaran sains. Penelitian ini dapat dilakukan dengan mengumpulkan dan
menganalisis data dari berbagai penelitian terkait.

Metode

Penyusunan artikel ini menggunakan metode Systematic Literature Review. Tujuan
dari tinjauan literatur sistematis (SLR) adalah untuk mengidentifikasi teknik, prosedur,
teknologi, metode, atau alat terbaik dengan mengumpulkan informasi dari studi komparatif
(Primadi & Susanto, 2023). SLR bertujuan untuk mensintesis bukti ilmiah pada pertanyaan
ilmiah tertentu dengan andal dan transparan.

Penelitian ini memfokuskan pembahasan dalam literatur review. Artikel sebagai
literatur yang dimuat pada database scholar tahun 2019-2023. Pencarian artikel di laman
scholar.google.com dilakukan pada bulan November 2023 dengan digunakan kata kunci
"Media pembelajaran digital, Aplikasi game wordwall,IPA siswa sekolah dasar”. Data diambil
dari google scholar dengan difokuskan pada "dokumen tipe artikel". data dikelompokkan dan
dipilih berdasarkan judul dan abstrak mengandung kata model pembelajaran aplikasi game
wordwall, meningkatkan hasil belajar dan IPA di sekolah dasar. Tahapan penelitian terdiri dari
identifikasi, screening atau penyaringan artikel, dan analisis artikel. Adapun proses tahapan
penelitian ini dapat dilihat pada gambar 1 dibawah ini

Hasil pencarian di Google scholar

n ' Literatur dipilih \
§ (n=15) berdasarkan kategori
=
-
=
=) pemilihan literature berdasarkan y
- kata kunci [n=3.880) ‘ kata kunci “media ‘
pembelajaran”
w pemilihan literature berdasarkan ‘ tahun 2019-2023
; tahun (n=3_880)
m / \
2 penambahan kata
E pemilihan literature berdasarkan kunci “aplikasi
kata kunci (n=878) game
' enambahan kata
pemilihan literature berdasarkan ? kunci
kata kunci (n=341) “pembelajaran ipa

pemilihan literature yang
‘ dapat diunduh {n=6}

SISNYNY

Gambar 1 proses pencarian dokumen artikel dalam tinjauan analisis sistematis
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Hasil dari pembahasan

Langkah pencarian artikel dimulai dengan mengakses database google scholar di url
https://scholar.google.com/. Didapatkan 3.880 dokumen dari pencarian literatur menggunakan
google scholar sehingga pencarian akan di lakukan dengan menggunakan 3 kata kunci
pencarian yaitu media pembelajaran digital, . Tahap 1 pencarian artikel menggunakan kata
kunci "media pembelajaran digital” Aplikasi game wordwall” IPA siswa sekolah dasar.
kemudian pencarian terbatas dengan artikel yang diterbitkan pada periode 2019 hingga 2023.
Pencarian artikel akan dilakukan pada November 2023. Pencarian dengan kata kunci yang
dimaksud mengembalikan 3.880 hasil dengan berbagai jenis dokumen. Tampilan hasil
pencarian dengan kata kunci "media pembelajaran digital ditunjukkan pada gambar 2.

o | google scholar- | x| *Media pembelai X | Google Terjemah: X | @) (1) WhatsApp x

| # "Mediapembels X | # “Mediapembels x Al Chat forscient x| + — (s X
« G 8 https//scholar.google.com/scholar?hl=id&ias sdt=0%2C58as ylo=2019&as_yhi=20238q="Media+pembelzjaran+digital&btnG=  AY 77 m oy % 2 - D
= Google Cendekia | "Media pembelajaran digital” =
Rasi
&  Artikel 4— - ® Proflsaya Y Koleksiku
pencarian

Kapan saja roFl Pengembangan media pembelajaran digital IPA di SMP N 3 Kecamatan [PDF] core.ac.uk

Sejak 2023 Pangkalan

Sejak 2022 R Okra, ¥ Novera - Journal Educative: Joumal of Educational Studies, 2019 - core.ac.uk

Sejak 2019 Sigi dalam media jaran digital ini karena sigilmerupakan eyt KUNCI pencclncm

Rentang khusus. . dengan ukuran tampilan dari media pembelajaran digital. Adobe pnomsnop juga bisa .

¢ Simpan 99 Kutip Dirujuk 103 kali Artikel terkait 8 versi b dokumen
e — Pengaruh media pembelajaran digital animasi dan kepercayaan diri terhadap

hasil belajar pendidikan agama islam anak

NQ Panjaitan, E Yetti, Y Nurani - Jumnal Obsesi: Jurnal Pendidikan ..., 2020 - obsesi.or.id

Unitkan menunt FeﬁtOﬁg Pen. pembelajaran digital animasi ...

0 ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh mi

WClktU Hasil analisis data menunjukkan bahwa terdapat intes dia pembelajaran digital dan
Urutkan menurut t ¥z Simpan 99 Kutip Dirujuk 135 kali  Artikel terkait 3 versi 9®
Semua jenis Pelauhan membua1 media pembelajaran digital [PDF] um-surabaya.ac.id
Artikel kajian Jumal P Kepada ..., 2019 - journal.um-surabaya.ac.id
... media pembelajaran digital yang diinginkan tiap pesena L. ini mengnasnkan banyak media
sertakan paten jaran digital yang .. tahap agar media jaran digital yang
+ mencakup kutipan ¥z Simpan 99 Kutip Dirujuk 28 kali Artikel terkait 4 versi 9>
&4 Buatnotifikasi [PDF] Media Pembelajaran Digital untuk Stimulasi Motorik Halus Anak [PDF] archive.org
D Hendraningrat, P Fauziah - Jumal Obsesi: Jumal Pendidikan ..., 2022 - scholar. archive.org
Hasil dari penelitian ini berupak media pemhelajaran digital yang sudah dlnyalakan \ayak
oleh ahli dan efekiif untuk meningkatkan keterampilan motorik halus anak. Produk ini berisi
¥z Simpan 99 Kutip Dirujuk 37 kali Artikel terkait 4 versi 9o -
L i = = 19:35
88 © Type here to search ey H @ W m @ W OB % Hunaknbrhenti  ~ 5 [ @ 7 @) WG 1 B
el | = o Bl —

Gambar 2.proses pencarian tahap 1 dengan kata kunci media pembelajaran digital

Pencarian pada tahap 1 menunjukkan hasil 3.880 dokumen dengan berbagai jenis file.
Untuk mendapatkan artikel yang sesuai dengan tujuan penelitian, dilakukan pencarian tahap 2
dengan menambahkan kata kunci "aplikasi game wordwall" dan menambahkan penyisipan
kata "AND" pada kedua kata kunci tersebut. Pencarian tahap 2 di database Google Scholar
menghasilkan 878 artikel. Tampilan rinci dari pencarian tahap 2 disajikan pada gambar 3
sebagai berikut
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&8

# Profil saya
encarian
Kapan saja Pengembangan Aplikasi Ga?nes Edukatif Wordwall Sebagai Media
Sejak 2023 Pembelajaran Untuk Memahami Mater Pendidikan Agama Islam Bagi Siswa SD
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Sajak 2019 dan produk dari media pembelajaran PAI di SD berupa aplikasi games edukatif wordwall i 2 &
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Urutkan menurut dari Microsoft sebagai aplikasi digital story telling yang dapat ... Aplikasi wordwall merupakan
relevansi rentqngaplikasi yang digunakan untuk ... menarik dari wordwall ini yaitu; games dapat dimainkan
Urutkan menurut tanggal ¢ Simpan 99 Kutip Dirujuk 39 kali  Artikel terkait 5 versi 9%
Waktu
Semua jenis Pengaruh Penggunaan Game Edukasi Berbasis Wordwall Dalam [PDF] iicet.org
Artikel kajian Pembelajaran Matematika Terhadap Motivasi Belajar
MA Nisa, R Susanto - 2022 - jumal.icet.org
sertakan paten sebuah aplikasi pembelajaran berbasis game digital yang . menggunakan aplikasi wordwall
 mencakup kutipan membutuhkan media yang ... media pembelajaran dalam meningkatkan minat belajar siswa,

¥r Simpan U9 Kutip Dirujuk 32 kali Artikel terkait 9
Buat notifikasi
Penerapan Aplikasi Game Wordwall dalam Pembelajaran untuk
Menumbuhkan Karakter Disiplin Siswa Sekolah Dasar
/ADD Utami, AMarini, N Nurcholida, S Sabanil - Jumnal Basicedu, 2022 - neliti.com
digital seperti aplikasi game Wordwall pada pembelajaran bisa ... Pembelajaran akan
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@ O Typeheretosearch 1
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Gambar3. tahap 2 proses pencarian dengan kata kunci media pembelajaran digital

dan aplikasi game wordwall

Pencarian pada tahap 2 menunjukkan hasil 876 dokumen dengan berbagai jenis file.
Agar mendapatkan artikel yang lebih spesifik lagi untuk di analisis, dilakukan pencarian tahap
3 dengan menambahkan kata kunci "IPA siswa sekolah dasar" dan menambahkan penyisipan
kata "AND" diantara kata kunci yang satu dengan kata kunci berikutnya. Pencarian tahap 3 di
database Google Scholar menghasilkan 341 artikel. Tampilan rinci dari pencarian tahap 3

disajikan pada gambar 4 sebagai berikut.

| google scholar- | X | "Media pembels; X | Google Terjemal X | @ ()WhatsApp X | ® “Mediapembels) X | #® “Mediapembels X Al Chat for scent X | 4

m]
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Go gle Cendekia | "Media pembelajaran digital"AND"aplikasi game wordwall"AND"|PA siswa sel
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* Artikel - ® Profil saya
pencarian
Kapan saja Analisis Penggunaan Aplikasi Wordwall Pada Pembelajaran IPA Kelas IV Di [PDF] universitaspahlawan ac.id
Sejak 2023 Sekolah Dasar
Sejak 2022 ST Oktari, D Desyandri - idil 2023 - journal.universi acid
Sejak 2019 media pembelajaran berbasis aplikasi aplikasi wordwall ... Salah satu media pembelajaran

Rentang khusus berbasis digital yang dapat ... dengan hanya mendownload aplikasi dari play store android . spesifik pencarian

dengan fokus penelitian

7z Simpan 99 Kutip Dirujuk 2 kali Artikel terkait 2 versi 90 A
IPA siswa sekolah dasar

E— Pengembangan Aplikasi Games Edukatif Wordwall Sebagai Media
Pembelajaran Untuk Memahami Mater Pendidikan Agama Islam Bagi Siswa
sD

Urutkan menurut £ AN Aeni, D Djuanda, M Maulana... - ... Sekolah Dasar, 2022 - primary.ejournal.unri ac.id

relevansi FENTANG  gan produk dari media pembelajaran PAI di SD berupa aplikasi games edukatf wordwall

Urutkan menurut targgaye by serta untuk efektivitas wordwall pada jaran PAl yang diukur
fr Simpan 99 Kutip Dirujuk 27 kali Artikel terkait 2 versi 9%

Semua jenis

Artikel kajian Pengaruh Penggunaan Media Interaktif Berbasis Werdwall Quiz Terhadap Hasil [PDF] unma ac.id
Belajar Ipa Di Sekolah Dasar

sertakan paten KI Sukma, T Handayani - Jumal Cakrawala Pendas, 2022 - ejoumal unma.ac.id

 mencakup kutipan Sedangkan Wordwall merupakan aplikasi digital berbasis ... Wordwall quiz merupakan sebuah
media pembelajaran berupa __. quiz, lebih berfokus pada game quiz untuk mengetahui ada

Buat notifikasi ¢ Simpan 99 Kutip Dirujuk 20 kali Artikel terkait 3 versi 59

STUDI LITERATUR: PENGGUNAAN MEDIA WEB WORDWALL SEBAGAI [PDF] smkmerahputih_sch.id

SARANA PEMBELAJARAN IPA DI SEKOLAH DASAR
L Fitria, V Tarisa - Jurnal i dan , 2023 - oj lih.sch.id
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Gambar 4. proses pencarian tahap 3 dengan kata kunci media pembelajaran digital

dan aplikasi game wordwall IPA siswa sekolah dasar
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JUMLAH SITASI ARTIKEL PERTAHUN

w2019 w2020 w2021

2022 w2023

Diagram 1. Data publikasi scholar tahun 2019 -2023

Tahap 4 pengumpulan data adalah dengan menyeleksi dokumen dalam bentuk artikel

jurnal. Dokumen non-pencarian lainnya seperti artikel prosiding, buku atau halaman HTML
diabaikan. Dari 3 41. Setelah tahap 4 dilakukan, didapatkan 6 artikel untuk dilakukan review.

Dari lingkaran diagram diatas, diperoleh hasil persentse jumlah sitasi artikel pertahun

yaitu pada tahun 2019-2020 jumlah persentse lebih banyak yaitu artikel bersitasi 22%,
selanjutnya pada tahun 2021 jumlah artikel bersitasi memiliki persentase sebanyak 21%, dan
selanjutnya ditahun 2022 artikel bersitasi sebanyak 20%, dan yang paling sedikit jumlah artikel
bersitasi ditemukan pada tahun 2023 yaitu sebanyak 15%.

Tabel 1. Hasil temuan Analisis Pengunaan Media Wordwoll Siswa Sekolah Dasar

NO Artikel Temuan Hasil penelitian
1. Analisis Penggunaan Tujuan  penelitian ini Media pembelajaran
Aplikasi Wordwall Pada adalah untuk wordwall merupakan salah
Pembelajaran IPA Kelas mendeskripsikan satu media interatif yang
v Di Sekolah penggunaan media dapat meningkatkan
Dasar(Oktari, n.d.) pembelajaran berbasis motivasi dan minat peserta
aplikasi aplikasi wordwall didik  dalam belajar
dalam meningkatkan hasil terutama dalam belajar
belajar peserta didik di IPA. Media pembelajaran
sekolah dasar terutama wordwall merupakan
dalam pembelajaran IPA° media yang mudah di
dapatkan, tidak
membutuhkan biaya yang
besar dalam

penggunaannya

2 Pengaruh penggunaan Hasil belajar yang buruk Hasil penelitian
media interaktif berbasis menjadi permasalahan menunjukkan bahwa
wordwall quiz terhadap dalam proses penggunaan media
hasil belajar ipadi sekolah pembelajaran. Buruknya interaktif berbasis word
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dasar(Khofifah
Sukma &
Handayani, 2022)

Indra
Trisni

hasil belajar dapat
disebabkan oleh beberapa
faktor yang mempengaruhi
proses pembelajaran,
seperti kurangnya inovasi
dalam pemilihan media
pembelajaran. Hal ini
dapat menjadikan
pembelajaran menjadi
tidak menarik atau
membosankan, sehingga
mengakibatkan siswa
kurang termotivasi untuk
mengikuti proses
pembelajaran dan
berdampak pada buruknya
hasil belajar

wall  kuis memberikan
dampak positif terhadap
hasil belajar siswa. Hasil
belajar IPA siswa yang
menggunakan media
interaktif berbasis word
wall  kuis lebih  baik
dibandingkan dengan
pembelajaran tradisional
atau pembelajaran tanpa
media. Dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media
interaktif berbasis word
wall kuis

Studi literatur tentang
penggunaan media web
wordwall sebagai sarana
pembelajaran  ipa  di
sekolah dasar(Sari et al.,
2023)

Pengembangan media
wordwall gasper wuza
dalam pembelajaran ipa
perubahan wujud benda
untuk siswa kelas iii
sekolah  dasar  (Amril
2023)

Tujuan dari studi literatur
ini yaitu untuk mengetahui
pembelajaran berbasis web
wordwall sarana
pembelajaran siswa pada
mata pelajaran IPA di
sekolah dasar. Metode
Penelitian yang digunakan
adalah Penelitian kualitatif
dengan menggunakan
metode Studi pustaka

Peneliti mengembangkan
media wordwall gasper
wuza materi perubahan
wujud  benda  dengan
tujuan untuk mengetahui
kelayakan dari  media
dengan menganalisis tiga
aspek vyaitu, validitas,
kepraktisan, dan
keefeektifan

Hasil penelitian ini
diperoleh dari data base
scholar.com dengan kata
kunci Penggunaan media
web  wordwall sebagai
sarana pembelajaran IPA
di SD sebanyak 479
aritikel dan 9 artikel yang
memenuhi kriteria inklusi
untuk dilakukan analisis.

Pembelajaran berbasis
web  wordwall  dapat
menumbuhkan minat
belajar siswa pada

pelajaran IPA di sekolah
dasar. Penggunaan media
ini juga dapat
meningkatkan keterlibatan
siswa dan membangkitkan
motivasi belajar siswa.

Dari penelitian didapatkan
hasil persentase kevalidan
media sebesar 88,5% , dan
materi  sebesar  90%
dengan kriteria valid tanpa
revisi. Persentase
kepraktisan pada angket
respon  peserta  didik
sebesar 91,3% pada uji
coba skala kecil, dan
persentase 93,2% dalam
uji coba skala besar. Lalu
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kepraktisan angket respon
guru mendapatkan
persentase sebesar 91%
kategori sangat praktis.
Kemudian keefektifan
media didapatkan melalui
analisis  N-Gain  nilai
pretest dan posttest dalam
uji  coba skala besar
mendapatkan hasil sebesar
0,43 kriteria peningkatan
sedang. Berdasarkan
penelitian pengembangan
yang dilakukan, peserta
didik sangat antusias

dalam menggunakan
media wordwall gasper
wuza, dan dapat

dinyatakan bahwa media
wordwall gasper wuza
Pernyataan bahan ajar
pengubah bentuk benda
dapat digunakan oleh
siswa kelas Il SD guna
meningkatkan hasil belajar

5. Pengembangan Media Tujuan penelitian ini yakni media pembelajaran
Pembelajaran untuk  mengembangkan menggunakan Wordwall,
Menggunakan Wordwall media pembelajaran memperoleh  persentase

Pada Mata Pelajaran Ipa menggunakan wordwall 98,8% dengan kategori
Kelas \ Sekolah pada pembelajaran IPA di sangat efektif.  maka
Dasar(Andini, 2023) SDN 37/11 Pasar Lubuk diambil kesimpulan bahwa
Landai dengan harapan media pembelajaran
mampu meningkatkan menggunakan Wordwall
efektivitas pembelajaran yang telah diuji cobakan di
dan memotivasi siswa dalam kelas pada saat

belajar ~ dengan  baik. proses pembelajaran
Adanya tujuan penelitian sangat efektif.
ini karena peneliti

menemukan masalah yang
ada di pada siswa seperti
sulit memahami materi
pembelajaran, susah
mendengarkan penjelasan
guru dan sering keluar saat
jam belajar IPA.

6. Pemanfaatan Media Penelitian ini bertujuan Hasil dari  penelitian
Pembelajaran Game untuk menggambarkan Classroom Action
Edukasi Wordwall Untuk Pemanfaatan Media Research ini adalah skor
Meningkatkan Hasil Pembelajaran Permainan rata-rata siswa sebesar
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Belajar IPA Siswa Sekolah Edukasi Word Wall dalam 62,045 pada pre-siklus,

Dasar(Wahyuni et al., Meningkatkan Hasil 72,5 pada siklus I, dan
2023) Pembelajaran Sains untuk 78,409 pada siklus II.
Siswa Sekolah Dasar. Berdasarkan hasil

Penelitian ini dilakukan penelitian  ini,  dapat

menggunakan metode disimpulkan bahwa

Classroom Action permainan online Word

Research (CAR). Wall  sebagai  media

evaluasi pembelajaran

sains dapat meningkatkan

hasil pembelajaran sains

bagi siswa kelas VB di SD
~ Negeri 3 Kutowinangun

Pembahasan

Berdasarkan hasil Analisisi terdapat 6 artikel yang sesuai dengan judul analisis
penggunaan Aplikai wordwall dalam meningkatkan hasil belajar ipa siswa sekolah dasar.dari
hasil penelitian yang dilakukan oleh (Oktari, n.d. 2023). Menurut (Khofifah Indra Sukma &
Trisni Handayani, 2022) Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media interaktif
berbasis kuis dinding kata memberikan dampak positif terhadap hasil belajar siswa. Hasil
belajar IPA.siswa yang menggunakan media interaktif berbasis word wall kuis .lebih baik
dibandingkan dengan pembelajaran tradisional atau pembelajaran tanpa media. Dari tersebut
dapat disimpulkan bahwa penggunaan media interaktif berbasis kuis dinding kata berpengaruh
terhadap hasil belajar IPA kelas 1V SDN. Pasir Putih 03.

Menurut (Sari et al., 2023) Hasil penelitian ini diperoleh dari data base scholar.com
dengan kata kunci Penggunaan media web wordwall sebagai sarana pembelajaran IPA di SD
sebanyak 479 aritikel dan 9 artikel yang memenuhi kriteria inklusi untuk dilakukan analisis.
Pembelajaran berbasis web wordwall dapat menumbuhkan minat belajar siswa pada pelajaran
IPA di sekolah dasar. Penggunaan media ini juga dapat meningkatkan keterlibatan siswa dan
membangkitkan motivasi belajar siswa.

Berdasarkan temuan (Amril 2023) Dari penelitian didapatkan hasil persentase kevalidan media
sebesar 88,5% , dan materi sebesar 90% dengan kriteria valid tanpa revisi. Persentase
kepraktisan pada angket respon peserta didik sebesar 91,3% pada uji coba skala kecil,dan
persentase 93,2% dalam uji coba skala besar. Lalu kepraktisan angket respon guru
mendapatkan persentase sebesar 91% kategori sangat praktis. Kemudian keefektifan media
didapatkan melalui analisis N-Gain nilai pretest dan posttest dalam uji coba skala besar

Hasil penelitian (Andini, 2023) mengatakan bahwasanya Classroom Action Research
ini adalah skor rata-rata siswa sebesar 62,045 pada pre-siklus, 72,5 pada siklus I, dan 78,409
pada siklus Il. Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa permainan online
Word Wall sebagai media evaluasi pembelajaran sains dapat meningkatkan h sil pembelajaran
sains bagi siswa kelas VB di SD Negeri 3 Kutowinangu Dapat disimpulkan dari 6 artikel yang
salah di riview bahwa model pembelajaran aplikasi wordwall berpengaruh positif dalam
meningkatkan hasil belajar ipa sekolah dasar. Sedangkan (Wahyuni et al., 2023) mengatakan
media pembelajaran menggunakan Wordwall, memperoleh persentase 98,8% dengan kategori
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sangat efektif. maka diambil kesimpulan bahwa media pembelajaran menggunakan Wordwall
yang telah diuji cobakan di dalam kelas pada saat proses pembelajaran sangat efektif

Kesimpulan Dan Saran

Setelah di dapati beberapa hasil analisis penelitian berbasis aplikasi wordwall yang di
lakukan dapat di simpulkan bahwa dapat berpengaruh dalam meningkatkan belaja IPA siswa
sekolah dasar .hal ini didukung oleh hasil penelitian model pembelajaran wordwall,model ini
sangat efektif bagi pembelajaran kususnya untuk mendukung siswa dalam memahami materi
yang sulit menjadi lebih mudah dan cepat di pahami. Model pembelajaran wordwall dapat
menjadi salah satu alternatif model pembelajaran yang dapat digunakan untuk meningkatkan
hasil belajar IPA siswa di sekolah dasar. Namun,harus perlu di perhatikan bahwa penerapan
model pembelajaran aplikasi wordwall harus di lakukan dengan tepat agar lebih mendapatkan
hasil yang optimal.

Dapat disarankan agar setiap para guru bisa menerapkan model pembelajaran wordwall
dalam menerapkan pembelajaran IPA siswa sekolah dasar .Model pembelajaran wordwall juga
dapat diterapkan d berbagai materi pembelajaran IPA di sekolah dasar.dari materi dasar hingga
menjadi materi interaktif yang dapat membuat pembelajaran menyenangkan bagi siswa.selain
itu disarankan agar sebaiknya para guru mencoba dan mempelajari model pembelajaraan
berbasis aplikasi wordwall ini, agar terlaksana nya pembelajaraan yang maksimal dan efektif
dalam pembelajaran IPA .Dengan menerapkan model wordwall pembelajaran IPA sekolah
dasar dapat menjadi lebih menyenangkan dan efektik dalam pembelajaran IPA sekolah dasar.
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